Digitalisieren von einemtGAlork
Mit defalif 4D-Suite
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Heute mdchte ich, an Hand dieser gemalten Vorhagrsuchen Euch zu zeigen, wie mit
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dieser Software ein Cut-Work —Motiv entsteht.
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Zuerst markieren wir das Motiv
und legen die GroRRe fest.
Danach wird ein Sprungstich
zum blauen Pfeil gesetzt.




Als nachstes werden die Einstellungen der Sticlmgerammmen: Stichdichte flr Satinstich auf 10 setzen
Lange vom Laufstich auf 1,5 setzen
Breite der Umrandung auf 1,5 setzen.
(ohne Unterlegung!)

Diese Einstellungen gelten fur die schmale Freef@atthumrandung.

Wenn ich von der dichten Freehand-Satinumrandureckp miisst ihr folgende Anderungen vornhmen:
Breite der Umrandung auf 2,5 setzen
(ohne Unterlegung!)
Stichdichte fur Satinstich auf 4 setzen
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Als erstes werden die Bereiche, die ausgeschnitezden mit Freehand-Laufstichen

Umrandet. .Auf dem Bild gut zu erkennen.

Beim sticken entfernt man nach diesem Schritt daimnfien von der Maschiene , den Stoff beldsst mamimabe
Rahmen. .Nun werden diese Bereiche vorsichtig lsgeschnitten. .Bei manchen Motiven sehr Zeitaufugend
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Hier sieht man die Vorgehensweise noch deutlidhlan ist Steppl, orange ist Stepp2, und grin@tep
Wie gesagt, alles Laufstiche.

Jetzt gibt es 2 Moglichkeiten, entweder man gitatjeinen Stopp-Befehl ein, oder nimmt einen Faxhsel vor.
Ich habe mich zur besseren Anschauung fur den Feattsel entschieden.
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Nun werden die gleichen
Bereiche mit der schmalen
Freehand-Umrandung
digitalisiert.

Mit Laufstichen werden die
einzelnen Bereiche verbunden
Die roten Pfeile im nachsten
Bild zeigen Euch dass die
Laufstiche an der AuRenkante
entlang fuhren, das gibt einen
besseren halt.

Nun sind wir wieder am
Ausgangspunkt
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Damit ihr es besser auf den Bildern sehen kontig ngh nochmals einen Farbwechsel eingefiigt.

Das ist aber nicht erforderlich
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Jetzt werden die Stege erstellt, dafiir gehen wilLanifstichen zum ersten Steg, gehen einmal naeh ahd wieder
nach unten. Die blauen Pfeile zeigen es euch diigs musst ihr darauf achten ,dass die LaufstraneSchritt 2
und 3 nebeneinander liegen und nicht Gbereinander.

In den nachsten Bildern ist genau eingezeichnét jaki vorgegangen bin.



icht  Befehl Qui;kstrt:ch CuickTrace  Satin FreeHand  Quicklink  Hilfe

ADEEY SRS

BE -

_________________________________________________________________________________

o

yBearbewtenl i Grafik. 4 b x

i besoloo | {8 - 4D Embroidery Extral .Y, 4D Design Creator... | Cut-Beschrabung | 4 unbenannt - Paint | Deskfop ** « 22:43
=lofx

Datel  Gearbeter  Ansicht Befehl  QuickStkch  QuickTrate St Fresdand  Quicklnk  Hife

Die Reihen folge der Laufstiche
habe ich hier eingezeichnet, wo d:
kleine rote Kreuz ist ,musst ihr
enden.
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1-mit schmaler Freehand —
Umrandung
2-mit Freehand laufstichen und

Umrandung die Stege arbeiten.
Dabei missen die vorherigen
Freehand-Laufstiche unter der
schmalen Umrandung liegen

3-wieder mit schmaler Freehand-
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Schritt 1-Laufstiche

Schritt2 —Laufstiche
Schritt3-dichte Freehand-
Umrandung

vergesst nicht die jeweiligen
Einstellungen fir die schmale
bzw dichte Umrandung zu
andern!

1-Laufstiche
2-dichte Freehand-Umrandung

Auf diese Weise werden erst mal alle Stege ershittvielen Bildern kénnt Ihr das bestimmt nachzahen.
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Es sind nur Laufstiche .Die Reihenfolge ist erdicht
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: : : - Laufstichen versehen gehen
wir, wie der Pfeil Euch zeigt,
mit Laufstichen zurlick

Y- Erstellen [ Bearbeiten| & Grafik|
Wistart] (S @ () @] * Lo - 40 Enbrodery Extra | @) snistungen | & soLsiaie |W 1 Unbenannt - Paint Deskkop ”’m

Jetzt werden alle Stege wieder mit der schmaleehamred-Umrandung belegt
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Mit der dichten Umrandung
gehen wir nach oben, jedoch
nicht ganz bis in die Spitze.
Das wird sonst zu dick, da di
auf3ere Umrandung auch nod
kommt.

Deshalb gehen wir mit
Laufstichen in die Spitze und
dann nach unten.

2+4+6 sind Laufstiche 1+3+5+7-dichte Freehand-ahmdung



Diese Ecke mit Stegen genauso arbeiten , wie die.dfcke - Laufstiche, dann die schmale Umrandgeig|gt von
der dichten Umrandung und mit Laufstichen immebireden.
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Mit Laufstichen zum Pfeil
gehen .jetzt wird der aulRere
Rand erstellt mit der dichten

L | e 1R Umrandung.
s —Y e 4 Ich habe wieder die Farbe
‘ | geandert, so konnt ihr es besser
s — sehen.
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So soll es bis jetzt aussehen.
Das war der erste Streich und der Zweite folgt .....
Viel Erfolg und Spald dabei wiinscht Euch Utchen

Die Zwischenraume der
Umrandung werden mit
Laufstichen belegt



















Auf dem Bild habe ich genau dig
Reihenfolge der Laufstiche
eingezeichnet

Der 2.Steg wird genauso erstellt










